¥ Gymnasium
\/ Wilnsdorf

,Mit und tiiber Medien lernen”

Medienkonzept
des Gymnasiums Wilnsdorf

unter Anbindung an den Medienkompetenz-
rahmen NRW

Stand: 03.04.2020




Inhalt

1 Einleitung

2 Ziele eines padagogisch medienbasierten Unterrichts
2.1 Allgemeine Zielsetzung
2.2 Schulische Umsetzung

2.2.1 Unterrichtliche Einbindung
2.2.1.1 Fachinterne Ausrichtung
2.2.1.2 Fachibergreifende Ausrichtung

2.2.2. AuBBerunterrichtliche Einbindung
2.2.3. Elterninformation

2.2.4. Informieren mit Medien
2.2.4.1. Homepage
2.2.4.1. Logineo

3 Ausstattung/Ausstattungsbedarf
3.1. Raumlich-technische Ausgangssituation
3.2. Netzwerk und Internetstruktur
3.3. Ubertragungsmedien
3.4. Digitale Lernplattformen
3.5. weitere Gerate
3.6. Ausstattungsbedarf

4 Fortbildungsplanung
5 Ziel- und Arbeitsplanung
6 Quellennachweise



1. Einleitung

Smartphones, Tablets, Laptops — Unsere Schiilerinnen und Schiiler! sind fast immer und liber-
all von neuen Medien umgeben. Sie bieten ihnen nahezu unendlich viele neue Méglichkeiten,
aber auch unendlich viele Gefahren. Die Fahigkeiten, die der Lernende durch die Anwendung
und Reflexion verschiedenartiger Medien erwerben soll, werden unter dem Begriff der Medi-
enkompetenz zusammengefasst.

Der Begriff ,Medienkompetenz“ geht auf Professor Dr. Dieter Baacke zuriick, der Medienkom-
petenz als Fahigkeit bezeichnet, sich aktiv alle Arten von Medien fiir das individuelle Kommu-
nikations- und Handlungsrepertoire anzueignen.?

Die regelmaRige Uberarbeitung unseres Medienkonzeptes entsteht aus dem Anspruch her-
aus, ein aktiv einsetzbares Konzept zu haben, welches den IST-Stand unserer padagogischen
Arbeit am GyWi begleitet und einen entsprechenden Rahmen vorgibt, an dem sich jede Lehr-
kraft in ihrem unterrichtlichen Handeln orientieren kann. Bildung mit und tber digitale Me-
dien ist ein wesentlicher Bestandteil unserer propadeutischen und didaktischen Arbeit. Die
Integration digitaler Medien stellt Anforderungen auf unterschiedlichen Ebenen.

Neben der Anschaffung und Instandhaltung technischer Voraussetzungen, sind der padago-
gisch sinnvolle Einsatz der Medien und auch die verschiedenen Kompetenzstufen der Lehren-
den jederzeit zu bericksichtigen und erfordern somit eine in regelmaBigen Abstdnden statt-
findende Uberarbeitung.

Digitale Medien werfen einen Spannungsbogen auf zwischen Chancen und Gefahren, auf die
schon die KMK verweist:

,Schulische Medienbildung versteht sich als dauerhafter, pddagogisch strukturierter und be-
gleiteter Prozess der konstruktiven und kritischen Auseinandersetzung mit der Medienwelt. Sie
zielt auf den Erwerb und die fortlaufende Erweiterung von Medienkompetenz; also jener
Kenntnisse, Fdhigkeiten und Fertigkeiten, die ein sachgerechtes, selbstbestimmtes, kreatives
und sozial verantwortliches Handeln in der medial gepréigten Lebenswelt erméglichen. Sie um-
fasst auch die Fdhigkeit, sich verantwortungsvoll in der virtuellen Welt zu bewegen, die Wech-
selwirkung zwischen virtueller und materieller Welt zu begreifen und neben den Chancen auch
die Risiken und Gefahren von digitalen Prozessen zu erkennen.”

Auch das Leitbild unserer Schule stellt die Entwicklung der Lernenden zu einer ,,zukunftsféhi-
gen Personlichkeit” (Absatz 5) mit ,,medialen Kompetenzen” (Absatz 6) hervor. Es betont eine
intensive Vorbereitung auf das Leben nach der Schule auch auf ein erfolgreiches Studium oder
eine anspruchsvolle Berufsausbildung (Absatz 8).3

Die KMK warnt auch, dass ,,Medienkompetenz weder durch familiale Erziehung, noch durch
Sozialisation oder die individuelle Nutzung von Medien in der Freizeit allein erworben werden

! Fortan abgekiirzt als S*S
2 https://www.medienkompetenzportal-nrw.de/grundlagen/begriffsbestimmung.html (Stand: 20.0.02.2020)
3 https://www.gywi.de/leitbild/ (Stand: 04.03.2020)




kann.” Vielmehr muss zusitzlich eine systematische schulische Medienbildung erfolgen,
ohne die zeitgemaler Unterricht nicht mehr denkbar ist.

Die medienpadagogische Arbeit unserer Schule soll die S*S also zum einen in ihrer aktuellen
Lebensphase unterstiitzen, sie zugleich aber auch auf ihr zukiinftiges Leben innerhalb unserer
Mediengesellschaft vorbereiten.

Das im Folgenden dargestellte Medienkonzept soll, basierend auf den Vorgaben des Medien-
kompetenzrahmens NRW, S$*S dabei helfen, unverzichtbare Schlisselqualifikationen zu er-
werben, die sich auf unterschiedliche Dimensionen beziehen:

e Erwerb von fundamentalem Wissen zu unterschiedlichen Medienarten (Wissen und
Kénnen)

e Nutzung adaquater Medien zur selbststandigen Gestaltung von hochwertigen Medi-
enprodukten (Anwenden und Gestalten)

e Kritische Reflexion und Bewertung von Medien und dem eigenen Mediengebrauch
(Reflektieren und Bewerten)

e Umsetzung erworbene Fahigkeiten und Fertigkeiten in sinnvolles, zielfihrendes und
okologische sowie ethische Aspekte einbeziehendes Handeln
(Planen und Handeln)?

Durch unsere im Medienkonzept ausgewiesene digitale Arbeit, bewegen sich die S*S sicher in
der Welt der neuen Medien. Dabei kdnnen sie Chancen nutzen und sich vor Gefahren
schiitzen. Sie erlangen so die Moglichkeit zur reflektierten gesellschaftlichen und kulturellen
Teilhabe.

Wir beziehen uns durchgehend auf die ministeriellen Vorgaben des Medienkompetenzrah-
mens NRW und orientieren uns in unser unterrichtlichen Planung an den entsprechenden
Fachcurricula, die ihrerseits die Vorgaben des MKR NRW in der Umarbeitung der neuen G9-
Currcicula ausgewiesen haben und ihr unterrichtliches Arbeiten danach ausrichten.

4 https://www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen beschluesse/2012/2012 03 08 Medienbildung.pdf
(Stand: 04.03.2020)
5 https://medienkompetenzrahmen.nrw (Stand: 02.04.2020)




2. Ziele eines padagogisch medienbasierten Unterrichts
2.1. Allgemeine Zielsetzung

Das zentrale Ziel dieses Konzeptes ist es, einen verantwortungsvollen, kritischen und reflek-
tierten Umgang der S*S mit Medien zu schulen. Zum einen gehort der Umgang mit neuen
Medien zum Bildungsauftrag der Schule, damit jeder Lernende befahigt wird, aktiv am gesell-
schaftlichen Leben teilnehmen zu kdnnen. Gerade um die Medienkompetenz zu férdern, die
S$*S zu gesellschaftlicher Teilhabe zu befdhigen und einen verantwortungsvollen Umgang mit
neuen Medien herauszubilden, ist es wichtig, diese friih in den Schulalltag zu integrieren. In
diesem Konzept soll mithilfe von unterschiedlichen Arbeitsmaterialien und unter besonderer
Beriicksichtigung der Handlungs- und Schiilerorientierung die Medienkompetenz geférdert
werden.

Der Erwerb zentraler Schlisselqualifikationen wird durch den sinnhaften Umgang mit digita-
len Medien ergéanzt. Team- und Kooperationsfiahigkeit wird den S*S ebenso abverlangt, wie
die Organisation ihrer Arbeitsprozesse.

Der besondere Wert im Einsatz digitaler Medien liegt besonders auch auf der wissenschaftlich
erwiesenen hoéheren Lernbereitschaft der Lernenden, da sie mit ihrem eigenen Lebensumfeld
konfrontiert werden und so ein Gefiihl von innerer Sicherheit erhalten, da sie sich meistens
mit entsprechenden Geraten zumindest ,technisch” auskennen. Den reflektierten Umgang
damit herauszubilden und auch die Tatsache, dass mobile Endgerate beispielsweise als geeig-
netes Lernmittel dienen kdnnen zu verdeutlichen, ist Aufgabe der Erziehenden. Auch das Auf-
weisen weiterer Lernwege ist nach wie vor in unser aller Interesse. Die KMK nimmt Bezug auf
diesen Aspekt, indem Sie veroffentlicht, dass guter Unterricht digital sei, jedoch dies nicht
ausschlieRlich.®

Um die Arbeit am Digitalisierungsprozess unserer Schule organisatorisch aufeinander abzu-
stimmen und eine Transparenz zu gewdhrleisten, wird die Aufgabe der Koordination an eine
Medienbeauftragte/ einen Medienbeauftragten Ubergeben, der/die Umsetzung der konzep-
tuellen Aspekte koordiniert, evaluiert und regelmaRig an neue Anforderungen oder Moglich-
keiten anpasst, erganzt und (iberarbeitet sowie den Kolleginnen und Kollegen beratend bei
der Umsetzung sowie der Dokumentation der Medienkompetenzen zur Seite steht.

2.2. Struktur und schulische Organisation

Die Integration des Medienkonzeptes in den Schulalltag baut auf drei wesentlichen Pfeilern
auf. Zum einen soll eine Umsetzung vereinzelter Kompetenzen an den fachlichen Unterricht
angebunden werden. Zum anderen dienen Mediennachmittage/ -tage in den einzelnen Jahr-
gangsstufen zur Vermittlung der Medienkompetenz. Diese basieren hauptsachlich auf dem
Medienkompetenzrahmen NRW und den Erganzungen des Gymnasiums Wilnsdorf. Des Wei-
teren sind im Anschluss an die Mediennachmittage Elternabende vorgesehen.

6 https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2017/2017-12-12 Digitalisie-
rung_Schule TUM ZIB Pilotsynthese.pdf (Stand: 04.03.2020)




2.2.1. Unterrichtliche Einbindung
2.2.1.1 Fachinterne Ausrichtung

In aller Vielfalt werden die Vorgaben des MKR NRW in unserer unterrichtlichen Arbeit beriick-
sichtigt. Naturlich richtet sich unsere Medienbildung ausgewogen auf alle S*S von der Jahr-
gangsstufe 5 bis hin zum Abitur in altersgerechtem Angebot. Die verschiedenen Entwicklungs-
stufen der einzelnen Personlichkeiten werden angemessen beriicksichtigt und im Unterricht
sinnvoll genutzt, sodass es neben einem reinen Lehrer-Schiiler-Austausch natiirlich auch zu
schiilerinterner Weiterbildung kommen kann, beispielsweise durch gemeinsame kollabora-
tive Unterrichtsmethoden. Mediales Lernen ist ein aktiver Prozess, die Fahigkeiten und Fertig-
keiten werden selten durch einmalige Anwendung verinnerlich, sodass die einzelnen Kompe-
tenzen an verschiedenen Stellen und in verschieden fachlicher Ausrichtung an die Schilerin-
nen und Schiiler herangetragen werden sollen und auch die entsprechende Motivation durch
die Auseinandersetzung mit digitalen Medien auf sachinhaltlicher Ebene gefordert wird.

Die Fachschaften weisen ihre Beziige zu den ministeriellen Anforderungen in ihren Fachcurri-
cula, angebunden an die verschiedenen Unterrichtsvorhaben, aus. Damit erhalten sie Einzug
in die Unterrichtspraxis.

Ebenso wird eine grundlegende Veranderung ab dem Schuljahr 2021/2022 pflichtmaRig gel-
ten: Das Fach Informatik wird verbindlich in den Jahrgangsstufen 5&6 eingefiihrt. Dazu vero6f-
fentlicht das Land NRW folgende Stellungnahme: ,,Mit dem Entwurf der gednderten Ausbil-
dungs- und Prifungsordnung der Sekundarstufe | soll an allen Schulformen in den Klassen 5
und 6 zum Schuljahr 2021/22 ein Pflichtfach Informatik eingefiihrt werden. Dadurch sollen
Schilerinnen und Schiiler noch besser auf die heutige Lebens- und Arbeitswelt vorbereitet
werden, die immer mehr von der Digitalisierung gepragt ist. Alle Kinder sollen beispielsweise
Grundkenntnisse im Programmieren und Medienkompetenzen im Unterricht erlernen. ,,Das
ist ein echter Meilenstein”, kommentiert Ministerin Gebauer die Einflihrung des Pflichtfachs
Informatik. ,Grundsatzlich ist die Einfliihrung neuer Facher stets grindlich zu prifen, denn
beste Bildung darf nicht irgendwelchen Moden unterliegen. Und grundsatzlich gilt auch, dass
Lernen mit digitalen Medien in allen Fachern zum Alltag gehéren muss, wenn dadurch ein
fachlicher Mehrwert entsteht. Aber die Digitalisierung krempelt unser Leben komplett um und
es ware verantwortungslos, wenn wir unseren Kindern nicht das Riistzeug an die Hand geben
wirden, ein tieferes Verstdandnis fur die dahinterliegenden Prozesse und Verdanderungen zu
entwickeln.”’

2.2.1.2 Fachibergreifende Ausrichtung

Der durch die voranschreitende Digitalisierung initiierte Kompetenzerwerb ist vielfaltig. Digi-
tale Medien sind im Alltag unserer Schiilerinnen und Schiiler dauerhaft prasent, sodass davon
ausgegangen werden muss, dass sie unterschiedliche Voraussetzungen in Ausstattung und
Umgang mit diesen mit sich bringen. Die Heterogenitdt unserer Klassen erfordert differen-
zierte Unterrichtsplanungen. Ein sehr starkes Argument fir das Lernen mit digitalen Medien

7 https://www.land.nrw/de/pressemitteilung/ministerin-gebauer-landesregierung-bringt-einfuehrung-der-fae-
cher-wirtschaft-und (Stand: 04.03.2020)




ist die damit verkniipfte hohe Lernmotivation. Die Lernenden haben diesbeziiglich die Mog-
lichkeit, ihre eigene Kompetenz zu erleben, kénnen sich neue Lernwege aneignen und bereits
verfligbare auf ihrem Kompetenzniveau anwenden. Sie konnen dadurch ihren eigenen Lern-
prozess selbstbestimmt gestalten (Autonomie erleben) und werden so zum Gestalter ihrer ei-
genen Entwicklung, die ihrer Personlichkeit entspricht, wodurch die Wahrscheinlichkeit einer
intrinsischen Motivation steigt.

2.2.2. AuBerunterrichtliche Einbindung

Die Medienbildung unserer S*S erhalt natiirlich auch aulRerhalb des Unterrichts ihren Stellen-
wert. Ob im AG-Bereich oder an bestimmte Jahrgangsstufen angebundene Projekte/Veran-
staltungen, bieten wir unseren $*S auch aulRerhalb ihrer unterrichtlichen Verpflichtungen die
Moglichkeit, sich an die Arbeit mit digitalen Medien zu gewdhnen und ihre Fertigkeiten zu
verbessern.

2.2.3. Elterninformation

Der gemeinsame Erziehungsauftrag von Elternhaus und Schule schliefSt in einer zunehmend
digitalen Welt auch die Medienerziehung mit ein. Elternhaus und Schule kénnen dabei auf
verschiedene Bereiche der Mediennutzung ihrer Kinder zugreifen und sollten daher im engen
Austausch miteinander stehen, um den S$*S einen verantwortungsvollen und kompetenten
Umgang mit neuen Medien beizubringen und sie dabei auch fachgerecht zu unterstitzen.

Fir die Jahrgangsstufen 7 und 8 erfolgt ein Elternabend zum Thema ,,Cybermobbing”, der von
der Polizei durchgefiihrt wird.

2.2.4. Informieren mit Medien
2.2.4.1 Homepage

Uber unsere schuleigene Homepage werden den Schulmitgliedern umfangreiche Informatio-
nen zur Verfligung gestellt. Sie soll nicht nur einen Einblick in unser aktives Schulleben geben,
sondern verfiigt auch liber die fir uns grundlegenden Arbeitskonzepte in Form von Fachcur-
ricula oder das Leitbild unseres gemeinsamen Schullebens. Zunehmend werden auch digitale
Ablaufe integriert. Bereits moglich ist die Organisation der Essensbestellung; eine Nutzung in
Form eines Online-Vertretungsplanes ist denkbar.

2.2.4.1 Logineo

Unsere Schule wird ab dem kommenden Schuljahr 2020/2021 auf die digitale Plattform Logi-
neo umstellen.® Diesbeziiglich werden wir fortan diensteigene Emailadresse nutzen kénnen,
die der Datenschutzgrundverordnung entsprechen. Auch wird dort die Méglichkeit einer in-
ternen Cloud-Nutzung angeboten. Perspektivisch soll Logineo 2.0 die Mdglichkeit bieten, auch
S$*Sin den digitalen Austausch von Nachrichten und Informationen bzw. Material einzubezie-
hen. Dementsprechend wird ein Ausbau unserer schulinternen Netzverfligung von besonde-
rer Wichtigkeit.

8 https://www.logineo.schulministerium.nrw.de/LOGINEO-NRW/Was-ist-LOGINEO-NRW/ (Stand: 04.03.2020)
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3. Ausstattung/Ausstattungsbedarf

Um die schulischen Ziele beziglich der Vorbereitung unserer S*S auf digitalisierte Gesell-
schaftsstrukturen erreichen zu kdnnen und den Digitalisierungsprozess unseres GyWis ent-
sprechend fortfiihren zu kdnnen, bedarf es einer geeigneten Infrastruktur in den Schulgebau-
den. Aufgrund der Lage unserer Gebaudeteile und der rdumlich teilweise weiten Trennung,
sind die Gegebenheiten entsprechend zu bewdltigen, um eine Versorgung mit einer guten In-
ternetstruktur sowie einer Ausstattung mit multimedialen Geratschaften zu gewahrleisten. Im
Folgenden wird zum einen der Ist-Stand unserer Ausgangssituation dargestellt und zum ande-
ren der Ausstattungsbedarf formuliert. Durch die Einflihrung des verpflichtenden Faches In-
formatik in der Jahrgangsstufe 5&6 sowie dem gesellschaftlich immer weiter voranschreiten-
den Digitalisierungsprozesses sind zukiinftig weitere MaRnahmen und Anschaffungen not-
wendige Voraussetzungen und Gelingensbedingung.

In Vorbereitung der Erstellung eines Medienentwicklungsplanes in Zusammenarbeit mit dem
Trager der Schule wurde die momentane Ausstattung erhoben und etwaige Anschaffungs-
winsche in Bezug auf die finanziellen Mittel aus dem Digitalpakt des Bundes formuliert.
Hinzuzufligen ist an dieser Stelle, dass bereits in den vergangen zwei Kalenderjahren weitrei-
chende Anschaffungen im Hinblick auf die Digitalisierung unserer Schule und die Versorgung
mit digitalen Medien getatigt wurden, auf die die Wunschformulierungen basieren.

3.1. Rdumlich-technische Ausgangssituation

Das Gymnasium Wilnsdorf verfligt insgesamt (iber drei verschiedene Gebaudeteile, wobei der
eine Gebdudeteil A das Lehrerzimmer, die Schulleitungsbiiros, das Sekretariat und die Klas-
senzimmer der Jahrgangsstufen 5-9 beherbergt. AuRerdem sind dort die Kunstrdaume (2) und
Musikraume (3) angesiedelt.

Der zweite Gebaudeteil, bestehend aus den Trakten B & C, bietet Platz zum einen fiir die Ca-
feteria sowie zwolf Kursrdumen fiir die Oberstufe, das Berufs-Orientierungs-Biiro, die Schii-
lerzeitung, die Lehrmittelverwaltung, das Oberstufenbiiro, das Mint-Labor und das Selbstlern-
zentrum der Schule. Des Weiteren sind dort unsere beiden Informatikrdume angesiedelt.

Im Trakt C befinden sich die Naturwissenschaften. Wir verfligen dort Gber zwei Chemie-
Rdume, einen NW-Raum, drei Rdume der Biologie inkl. Sammlung und zwei Physik-Radume
nebst Sammlung.

In einem weiteren Gebdudeteil befindet sich unsere Dreifach-Turnhalle.
3.1.1 Klassen- und Kursrdume

Die Klassen- und Kursraume sind flaichendeckend mit der gleichen Ausstattung versehen. In
jedem Raum sind Smart-TVs der Marke Samsung angebracht, die mit einem Apple-TV verbun-
den sind.

Momentan werden die Bildschirme ausschlief3lich als Prasentationsmedium genutzt, da sie
nicht am Netz angeschlossen sind. Die Fernseher werden mit hoher Frequenz genutzt. Die
Motivation der Schiiler ist deutlich erhoht, wenn die Bildschirme im Einsatz sind und die S*S
werden optisch angesprochen, sodass auch visuelle Lernwege aktiviert werden. Die -



Flachbildschirme ermdglichen das Abspielen, beispielsweise von PowerPoint-Prdsentationen,
in unvergleichlicher Auflosung.

Die Nutzung ist allerdings momentan sehr auf die Prasentation reduziert, da keine Netzver-
fligbarkeit besteht. Wir wiinschen uns, die passiven Darstellungsmoglichkeiten auszubauen
und die aktiven Moglichkeiten in der Verwendung der Fernseher zu nutzen. Die Besonder-
heit der Internetnutzung tGber den Fernseher beispielsweise wiirde die Anwendung verschie-
denster Apps mit sich bringen, die den Unterricht so vielfiltiger gestalten und die verschie-
denen Lernwege der einzelnen Lernenden beglinstigen.

Die Moglichkeit, Bildmaterial beispielsweise zu vergroBern, bietet sehschwachen S*S einen
besseren Umgang mit dem Material. Dass fir die Verwendung moglichst aktueller Materia-
lien eine Verbindung der Smart-TVs mit dem Internet vorhanden sein sollte, liegt auf der
Hand.

3.1.2 Informatikraume

Unsere Informatikraume verfligen Uiber jeweils 14 Schiilerarbeitsplatze sowie einen Lehrerar-
beitsplatz. AuRerdem besitzen die Informatikraume digital zu nutzenden Whiteboards, ver-
bunden mit fest montierten Beamern.

3.1.3 Fachraume (Erdkunde, Biologie, Chemie, Physik, Kunst, Musik)

In einzelnen Fachraumen sind aufgrund der Nutzung fachdidaktischer Anwendungen, die eine
Netzversorgung bendtigen, bereits LAN-Anschliisse vorhanden. Diese sind (ber die in den
Fachrdaumen integrierten LehrerPCs, die auch nur der Bedienung der K*K obliegen, zu bedie-
nen. Eine Nutzung der fachspezifischen Apps, wie z.B. GoogleMaps, erfordert eine Verfiigbar-
keit von digitalen Endgeraten (z.B. in Form von netzangebundenen Tabletts), um Klassensatze
damit auszustatten zu kdnnen. (siehe Ausstattungsbedarf) Die von den Lehrkraften genutzten
Endgerate dienen nicht der aktiven Auseinandersetzung unserer $*S mit digitalen Endgeraten.

3.2. Netzwerk und Internetstruktur

Die Netzwerk- und Internetstruktur ist momentan noch lokal sehr eingeschrankt. Die An-
schlussnutzung erfolgt momentan im A-Gebadude im Lehrerzimmer, der Schulverwaltung und
zur Probe im Klassenraum A110. Die Nutzung im Gebdaudeteil B beschrankt sich auf das Be-
rufsorientierungsbiiro, die Schiilerzeitung, die Lehrmittelverwaltung, das Oberstufenbiiro so-
wie den Erdkundefachraum und die beiden Informatikrdume. Auch das Selbstlernzentrum ver-
fligt Gber am Internet angeschlossene PCs. Im Gebaudeteil C verfiigen die Naturwissenschaf-
ten Gber LAN-Anschlisse.

3.3. Ubertragungsmedien

In allen padagogisch genutzten Rdumlichkeiten sind Ubertragungsmedien vorhanden. Die
Klassen- und Kursrdume sind flachendeckend mit Smart-TVs ausgestattet. Da diese momentan
nicht aktiv nutzbar sind, dienen sie augenblicklich als reines Ubertragungsmedium. Die Ver-
bindung mit digitalen Android- und I0S-Enderaten ist nahezu komplikationslos und kabellos
moglich. Des Weiteren kdnnen die Fernseher tGiber analoge HDMI- und USB-Anschliisse ange-
steuert werden.



In R&umen, wo noch keine Smart-TVs angebracht worden sind (Fachrdaume), dienen festmon-
tierte Beamer als Prasentationsmedium.

In den Informatikrdumen sind neben den Beamern die Whitboards als digitales Prasentations-
medium nutzbar.

3.4. Digitale Lernplattformen

Momentan werden keine einheitlich vereinbarten Lernplattformen in der padagogischen Ar-
beit verwendet. Perspektivisch wird die Auseinandersetzung damit notwendig sein. Das Land
NRW arbeitet an einer Version der Plattform Logineo 2.0, durch die $*S und L*L in einen da-
tensicheren Austausch gelangen kdnnten.

Zum jetzigen Zeitpunkt arbeiten die K*K individuell mit ihnen vertrauten Lernplattformen.
3.5. Weitere Gerate

Die Schule verfugt Giber ein gut ausgestattetes und im auflerunterrichtlichen Bereich genutz-
tes Mint-Labor. Die Moglichkeit, sich haptisch mit Lerninhalten auseinandersetzen zu kénnen,
schult die ganzheitliche Forderung unserer S*S und beglinstigt eine Forderung ihrer naturwis-
senschaftlichen Kenntnisse. Zudem liegen grundlegende im MKR ausgewiesene Kompetenzen
in der Anwendung und Bedienung sowie der Modellage und Programmierung. Diese werden
Uberwiegend im naturwissenschaftlichen Bereich ausgebildet.

3.6. Ausstattungsbedarf

Die notwendigste Voraussetzung zum digitalen und zukunftsperspektivischen Arbeiten stellt
die Versorgung der padagogisch genutzten Raumlichkeiten mit einem stabilen Internet/WLAN
dar. Wichtige BaumalRnahmen zur Sicherung des Brandschutzes usw. sind dazu schon weitest-
gehend durchgefiihrt. Die Bereitstellung der Netzversorgungen soll im laufenden Kalenderjahr
2020 fertiggestellt werden.

Dies wird der Startschuss in ein ganzheitlich und perspektivisch sinnvolles digitales Lernen
sein.

Unsere bereits vorhandene Ausstattung in den Kursrdumen (Smart-TVs) erhalt dadurch erst
ihre eigentliche Bestimmung und kénnte fortan aktiv und nicht nur passiv als Ubertragungs-
medium verwendet werden.

Auch fiir unsere raumlich bereits vorhandenen Informatikrdume ist eine Aufwertung durch
eine bessere Netzverfiligbarkeit von grofRer Bedeutsamkeit. AuBerdem lief3en sich diese
durch die Anschaffung der geplanten Tablett-Koffer entlasten, da grundlegende Aspekte un-
seres unterrichtlichen Handelns (z.B.: Informationssuche) raumlich ausgelagert werden
koénnten.

Die vorherigen Ausfiihrungen werden durch die ministeriellen Beschliisse zur Einflihrung des
Pflichtfaches Informatik im Schuljahr 2021/2022 in der Bedeutsamkeit der Ausbildung von di-
gitalen Fertigkeiten und Fahigkeiten unterstrichen.

Zum Stemmen der Anforderungen durch die Neueinflihrung des Faches wird es notig sein, die
beiden Informatikrdume um weitere 14 Arbeitsplatze zu erweitern, damit S*S einen eigenen
Arbeitsplatz erhalten.
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Durch die Ruckfithrung auf G9 sind auch zukiinftig wieder starkere JahrgangsstufengrofRen zu
erwarten. Daher empfiehlt sich ebenso die Erweiterung der Arbeitspldtze im Selbstlernzent-
rum um weitere 8 Arbeitsplatze.

Perspektivisch ist die Ausstattung der Schule um die Erweiterung von Tablet-Koffern ge-
winscht. Der Einsatz von Tablets im Unterricht sichert eine erhéhte Aufmerksamkeit und
Motivationsbereitschaft. $*S lernen nicht nur, sorgfiltig mit digitalen Medien umzugehen,
sondern kénnen durch die Vielfalt der Anwendungsmoglichkeiten die Kompetenzen des MKR
NRW durch die Arbeit mit Tablets auf schiillernahen und aktivierenden Zugdngen erlangen.
Tablets verkiirzen Unterrichtsabldufe (z.B. muss der Klassenraum durch einen Satz Tabletts
zur Informationensuche nicht verlassen werden), sie sind zligig einsatzbereit, leicht zu hand-
haben und daher fiir ziigige Aktionen im Unterricht einzusetzen. AuRerdem sind sie kabellos
kompatibel mit den bereits vorhandenen Flachbildschirmen und zeigen dem Lernenden so
die einfache Verknlipfung verschiedenster digitaler Medien, was ihre Medienkompetenz
schult. Sie bereiten unsere S*S aulRerdem zukunftsperspektivisch auf ein Leben innerhalb ei-
ner digitalen Gesellschaft vor, in der lhnen entsprechende Kompetenzen abverlangt werden.
Sie lernen aufRerdem, welches Medium zu welchem Arbeitsvorgang am ehesten passt, um
Arbeits- und Lernprozesse zeiteffektiv, kollaborativ und produktorientiert zu gestalten.

Die S*S sollen sich, basierend auf den Vorgaben des MKR, aktiv mit digitalen Medien ausei-
nandersetzen. Sie gestalten, recherchieren, kommunizieren und starken durch die gemein-
same Arbeit an Projekten auch ihre Kooperations- und Teamfahigkeit. Sie werden dadurch
mafgeblich im Umgang mit zukunftsrelevanten Medien geschult, ihre Fahigkeiten im Organi-
sieren digitaler Abldufe werden erweitert und sie erhalten die Gelegenheit, die gegebenen
Lerninhalte in ihrem Erfahrungsbereich zu nutzen, was der Lernmotivation nachweislich zu-
gutekommt.
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4. Fortbildungsplanung

Digitales Arbeiten erfordert eine zielgerichtete und stetige Fortbildung der Lehrkrafte. Diese
kann sicherlich in Teilen spezifiziert stattfinden, ein Mindestmal® an Handlungsfahigkeit im
Umgang mit denen im schulischen Bereich zur Verfiigung stehenden Medien muss jedoch al-
len K*K ermoglicht werden. Der jeweilige Wissensstand muss individuell und kollektiv erwei-
tert werden konnen. Allgemein-pddagogische Ziele sind integraler Bestandteil des Medien-
konzeptes unserer Schule. Die Lehrenden missen die gesellschaftlichen Chancen und Grenzen
aller géangigen Medienformen kennen und beurteilen lernen, was bedeutet, dass auch die
Lehrkrafte entsprechende Kompetenzen aufweisen miissen. Diese kénnen durch nachhaltige
und vielfaltige Fortbildungsangebote sichergestellt werden.

Moglichkeiten der Fortbildungsplanung werden schulintern mit der Fortbildungsbeauftrag-
ten/dem Fortbildungsbeauftragten koordiniert. Es bietet sich an, diese beispielsweise an die
zur Verfligung stehenden padagogischen Tage zu koppeln. Chancen bietet auch ein Angebot
von Mikrofortbildungen, die durch die K*K selbst koordiniert werden kénnten.
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5. Ziel- und Arbeitsplanung

Die Ziel- und Arbeitsplanung im Themenbereich ,Digitalisierung” wird fortlaufend angepasst.
Uber die Fachschaften und entsprechende Arbeitsgruppen (Schulentwicklungsgruppe, Schul-
leitungsrunden, etc.) werden dauerhaft neue Planungen initiiert und evaluiert. Unter die Ziel-
und Arbeitsplanung fallen dabei beispielsweise neue und bestehende Projekte, Fortbildungen,
die regelmaBige Bestandsaufnahme von Hard- und Software sowie die stetige Weiterarbeit
am schulinternen Medienkonzept auf der Basis ministerieller Vorgaben.

Perspektivisch steht momentan der Ausbau der Schule im Hinblick auf ein schuleigenes
WLANSs sowie die Ausstattung der Schule mit Tabletkoffern im Vordergrund. Der sinnvolle und
effektive Einsatz dieser beiden zentralen Aspekte sind, nach Anschaffung, vorrangigstes Ziel
der Arbeit der Medienbeauftragten.

Ebenso steht die Anwendung der ministeriellen Plattform , Logineo” an. Die K*K werden im
Umgang mit der neuen Plattform geschult.

Sicherlich werden zeitnah auch weitere Chancen der digitalisierten Schullandschaft genutzt,
z.B. die Online-Bereitstellung von Vertretungsplanen.

6. Quellennachweise

a. https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/veroeffentlichungen beschlu-
esse/2012/2012 03 08 Medienbildung.pdf
b. https://www.medienkompetenzportal-nrw.de/grundlagen/begriffsbestim-

mung.html
c. https://www.logineo.schulministerium.nrw.de/LOGINEO-NRW/Was-ist-LOGI-

NEO-NRW/

d. https://medienkompetenzrahmen.nrw

7. Anhang
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. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Erdkunde

1.2 Digitale Werkzeuge

Mathe, Englisch, Deutsch,
Politik, Biologie, Erd-
kunde

1.3 Datenorganisation

Mathematik

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Deutsch, Politik

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Geschichte, Politik
Mathematik, Biologie
Englisch, Erdkunde
Deutsch

2.2 Informationsauswertung

Erdkunde, Englisch, Ma-
the, Politik, Biologie

2.3 Informationsbewertung

Mathe, Deutsch, Politik,

Biologie

2.4 Informationskritik

Deutsch

3. KOMMUNIZIEREN
UND %
KOOPERIEREN
3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Englisch, Politik

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Englisch, Deutsch

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kunst, Religion

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Politik

7.1. Ubersicht der Einbindung der Vorgaben des MKR unser Ficher fiir die Jgst. 5&6

. PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Englisch, Deutsch, Biolo-
gie, Erdkunde, Geschichte

4.2 Gestaltungsmittel

Erdkunde, Biologie,
Deutsch, Englisch

4.3 Quellendokumentation

Englisch, Biologie

4.4 Rechtliche Grundlagen

Deutsch, Politik

LS

L MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

5. ANALYSIEREN
UND @
REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Mathe, Deutsch, Politik,
Geschichte

5.2 Meinungsbildung

Erdkunde, Mathe, Politik,
Geschichte

5.3 Identitatsbildung

Erdkunde

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Deutsch, Politik, Erd-
kunde

ot

Erdkunde

Erdkunde, Mathe, Biolo-
gie

Mathe

Erdkunde

| .‘ Medienberatung
W NRW

LVR §

Qualitat fir Menschen

LWL

Fur die Menschen.
Fiir Westfalen-Lippe.

LANDESANSTALT FUR MEDIEN NRW
Der Meinungsfreiheit verpflichtet.

Die Landesregierung
Nordrhein-Westfalen




